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Uvod

Herni svét

Ancestors Legacy je hra zasazena do stfedovéku a snaZzi se vérné vyobrazit kruté
skute¢nosti dané doby. Snazi se byt historicky pfesnd, coZ znamend, Ze zde neni magie
ani jiné prvky spojované s zanrem fantasy. Hratelné frakce byly navrzeny tak, jak skute¢ni
bojovnici ze stiedovékych zemi v Evropé vypadali a valcili. Pfesto jde stale o hru. Chceme,
aby bylo zabavné ji hrat, a tak jsme urcité jeji historické aspekty upravili, aby se hodily
do hry. Ancestors Legacy neni zcela prosta anachronismd, ale snazili jsme se je co nejvice
potlacit.

Frakce a oddily

Stejné jako ve vétsiné historickych strategii byly herni frakce navrzeny tak, aby odrazely
historickou povahu daného naroda. To nezahrnuje pouze jejich vzezreni, ale také statistiky,
ekonomiku, schopnosti a unikatni vlastnosti kazdého typu bojového oddilu. Naptiklad
nékteré jsou rychlé a obratné, aviak méné odolné, pri¢emz jejich osady nedokazi Gtokiim
celit prilis dlouho. Jiné, vice zamérené na jizdni jednotky, jsou odolné, ovsem jejich idrzba
je nesrovnatelné drazsi.

V této prirucce najdete sekci, ktera se zabyva vyhodami a nevyhodami jednotek, jejich
bojovou efektivitou, schopnostmi, zkuSenostmi, manévrovanim apod. Najdete tu spoustu
detaild, ale mnoho znalosti nacerpate tim, Ze budete hru hrat.

Zpiisoby hrani

Volba ,Hra pro jednoho v hlavni nabidce vas pienese do nabidky kampané. Zpocatku
budete mit k dispozici pouze prvni startovni misi. K odemknuti dal$ich kampani je
poti‘eba nejprve dokoncit prvni ¢tyfi mise. To proto, Ze tyto prvni ¢tyfi mise slouzi jako
vyuka, ktera vam vysvétli zakladni mechaniky hry.

Volba ,Hra vice hra¢d“ vam umozni nastavit hru pro vice hraci. Moznosti Hry vice hraca

jsou nasledujici:

. Rychla hra: ptipojte se do ndhodné hry, nebo vyuzijte filtrti, abyste si hru prizptisobili
vlastnim poZzadavkim. Skvélé pro vSechny s omezenym ¢asem na hran.
Nabidka serveri: prohlédnéte si dostupné herni servery. Nabidku lze seradit podle
riznych parametrd. Dobré pro zku$ené hrace, ktefi védi, co chtéji.

Zalozit novou hru: zalozte si vlastni server, vyberte herni méd i velikost mapy.
Vhodné pro rozené viidce.

Kampan pro jednoho hrace

Kampaii pro jednoho hrace v Ancestors Legacy nabizi ¢tyti riizné historické frakce:

Vikingové ze Severnich kralovstvi:

1. Ulf Ironbeard (Vikingové vs. Britové, 1éta Pané 793): zhostéte se role Vikingg,
ktefi podnikli nijezd na znamé anglické opatstvi v Lindisfarne. Tato udalost
je povazovana za pocatek éry vikingskych najezdi v Evropé.

Rurik (Vikingové vs. Slované, 861-862): Pribéh sleduje Rurika a udélosti na Rusi,
kdy se zmocnil Ladogy a pozdéji také Novgorodu. Toto je povazovano za pocatek
Rurikovy dynastie, kterd panovala nad moskevskym velkokniZectvim po nékolik
dalsich staleti.

Anglosasové z Britského kralovstvi:

1.  Eduard Vyznavac (Britové vs. Britové, Iéta Pané 1051): Piibéh svaru mezi kralem
Eduardem a Godwinem z Kentu - nejvlivnéjsim hrabétem své doby. Kampaii zacing,
kdyz se Godwin poprvé vzepie kralové vili, a konéi v dobé, kdy je vyhnan do exilu po
prohrané bitvé o Gloucester.

Harold II. Godwinson (Britové vs. Vikingové, 1éta Pané 1066): Harold, syn
a naslednik Eduarda, se ispé$né ubranil Gtoku norského krale Haralda Hardrady,
ktery zemrel v bitvé o Stamfordsky most. Zopakujete jeho tispéch?

Svata riSe rimska naroda némeckého:

il Rudolf Habsbursky (Némci vs. Némci, 1éta Pané 1278): Nové zvoleny némecky
kral Rudolf, ktery sviij triin ubranil pied ¢eskym kralem Pfemyslem Otakarem II.
Premysl II. zemrel v bitvé u Marchfeldu.

Albrecht I. Medvéd (Némci vs. Slované, 1147-1160): Piibéh Albrechta, kterak
dobyl zemé polabskych Slovani vedenych Niklotem. Vse skoncilo smrti Niklota,
a tak zacala kiestanska nadvlada v Meklenbursku.

Slované z kralovstvi Polského a Kyjevské Rusi:

1. Mések 1. (Slované vs. Némci, 963-972): KdyZ se zemé polska poprvé oficialné
ustanovila, v jejim Cele stanul princ Mések I. Mések byl predchiidcem dynastie
Piastovcti a prosadil u Polakd koncept kiestanstvi. Tato kampail vypravi pfibéh
obrany mladého naroda proti némeckym utokim a jeho vitézstvi v bitvé u Cedynie.

Boleslav 1. Chrabry (Slované vs. Slované, 1002-1025): Pfibéh kréle Boleslava I.
a jeho svaru s pruskym cisafem Henrykem II. Par let po vitézném taZeni v Kyjeveé se
Boleslav stal prvnim polskym kralem.
Pozndmky:
. KaZdd kampari md pét misi.
. Prvni slovanskd kampari a posledni némeckd kampari nejsou
obsaZeny ve startovni verzi hry a budou zdarma priddny pozdéji
v rdmci aktualizace.
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Hra vice hracu

Méd Anihilace:

Klasicky bojovy mdéd znamy vSem hractim RTS. Vitézstvi patfi tomu, kdo zni¢i zdkladnu
nepiitele. Kazdy hrag, ktery ztrati VSECHNY své kli¢ové budovy ve své zakladné, je vytazen
ze hry - snazte se mit alespoi jednu z nasledujicich budov v operativnim stavu: Radnice,
kasarna, tabor ludistnikd, kovarna, staje (pouze u Némci a Slovant).

Méd Nadvlady:

Kli¢em k vitézstvi je udrzet kontrolu nad vesnicemi. Hra za¢ina s rovnomérné rozdélenymi
body a pokazdé, kdy hrac vlastni vice vesnic neZz jeho protivnici, ziskava tento body od
protivnika. Hra kon¢i, kdyZ jednomu hraci klesnou body na nulu nebo kdyz vSechny hracovy
klicové budovy jsou zniceny.

Body jsou zobrazeny v hernim uzivatelském rozhrani (vice niZe). Vrchni fada ukazuje ptidél
bodi za minutu u kazdého hrace, zatimco ta spodni ukazuje jejich celkovy bodovy soucet.

VSimnéte si, Ze na vétSiné map se vyskytuje sudy pocet vesnic, a tak neni vyjimecné,
pokud se body néjaky ¢as nehybaji. Je diilezité zminit, Ze systém bodii nadvlady nesouvisi
s mnoZzstvim surovin, které hrac ziska a utrati béhem hry.

Metadata:
Kazdy nirod béhem vaSeho hrani ziskdva zkuSenosti. Tyto zkuSenosti pak prispivaji
k Grovni vaseho profilu na Steamu. Hodné Stésti!

- - & ] A nakonec, jakmile dokonéite zapas, hra zobrazi
VIKINGOVE 2L . . . = |
(KRUH) detailni statistiky. Zde uvidite informace, jako jsou
; mnozstvi naverbovanych oddilti a jejich ztraty,
ANGLOSASOVE pocet zabranych i ztracenych vesnic a pfisun

(KOSOCTVEREC) surovin - v§e zobrazeno v tabulkach a grafech.
Velmi chytré a detailni - zkratka pro $prty.

Suroviny, budovy, mapa

Kazdy hra¢ mize naverbovat a vydrZovat aZ deset jednotek naraz. Je omezen poctem
funk¢nich domu (postavenych a neznicenych) v jeho vesnicich. To je reprezentovano
proménnou ,Populace” znazornénou ikonkou domecku v ziloZce se surovinami. Dalsi
ikonky denotuji vase suroviny - jidlo, dfevo a Zelezo - a zmény jejich mnozstvi za minutu.
Pokud méte naverbovano a vydrzovano prili§ mnoho oddild, miZe se stat, Ze vase jidlo ptjde
do zapornych ¢isel. Rozpusténi oddilu miiZe tento problém vyfesit.

Seznam bézné dostupnych jednotek lze nalézt na nasledujicich strankach této prirucky.
Jednotky se verbuji z prislusnych budov (kromé radnice, ktera musi byt postavena jako
prvni).

Jsou také dva druhy oddiléi obléhacich stroji - H balisty a katapulty. Oboji 1ze
rekrutovat z kovarny, oviem jejich dostupnost zavisi na faktorech, jako je volba naroda,
technologicky stuperi apod.

Ve své zakladné muzete postavit 8 riznych budov:

radnice kostel domy

m kasarna E kovarna

Bl lucistnika B stie
Radnice mohou byt jiZ postaveny, zatimco ostatni budovy potiebuji suroviny (jako
napiiklad domy). Nékteré maji specifické podminky, které je tieba splnit (jako naptiklad
technologicky stuperi, funkéni kovarnu apod.). Nékteré budovy jsou také specifické pro

urcity narod (napf: pouze Némci a Slované maji staje). VéZe jsou dostupné od zacatku a ve
hte pro vice hraca jsou vzdy 3.

Minimapa poskytuje nahled na bojisté a dilezité informace pomoci riznych ikonek.
Nékteré z téchto ikonek ukazuji vase oddily a budovy, vesnice, suroviny, pasti apod. Mezi
dalsi informace se pocitaji signaly od vasich spojencii (viz stranka Ovladani, kde se naucite
oznacovat na minimapé). Spojenecké signaly zahrnuji:

fg;} Obecny vzkaz @ Setkame se zde!
@ Utok! EE';} Ustup!
@ Branit!




Vesnice a surovinové body

Zabirani a sprava vesnic je v Ancestors Legacy jadrem hry. Vesnice nejsou hra¢em ovladané
struktury, ale osady, které jsou na zac¢atku hry neutralni (Sedé zbarvené na minimapé). Pocet
surovinovych bodu kolem kazdé vesnice urcuje i pocet vesni¢and, ktefi tu jsou doma. To
mtiZe byt nejméné 3 a nejvice 6 vesnitand.

Mnozstvi vesni¢ant také urcuje silu vesnice, ktera je symbolizovana rameckem kolem
pocitadla Zivotd:

PRAZDNE: NECHRANENE STRIBRNE: STREDNI OBR.

ZLATE: VYSOKA OBRANA

e

Obranyschopnost vesnice urcuje, s jakou silou budou vesni¢ané branit svou osadu ptred
utoky. Jakmile zaberete vesnici, miiZete jeji vesnicany ovladat nasledujicimi povely:

Lepsi obrana: naverbujte
vesni¢any navic pouze pro
ucely obrany (tzn. nebudou
pracovat na surovinovych
bodech).

Naverbujte vesnicany, aby
zacali pracovat na daném
surovinovém bodé.

Naverbujte vesnicany,
aby zacali pracovat Poplach! Vsichni vesni¢ané
na vSech dostupnych prestanou pracovat a za¢nou
surovinovych bodech. branit vesnici.

Pozndmbka: musite zrusit poplach,

aby se po boji zas vrdtili zpét do prdce.
Pozndmky:
. I neutrdlni vesnice maji dostatek vesnicanii na obranu a mohou oddiliim zpiisobit ztrdty.

Vesnicané slouZici na surovinovych bodech mohou byt zabiti, coZ znamend, Ze je hrd¢
opét musi naverbovat, aby suroviny naddle proudily a vesnice se mohla ti¢inné brdnit.

Schopnosti a standarty

Nékteré schopnosti a ¢innosti jsou spole¢né pro vSechny oddily a druhy oddilti:
Utok na oblast (plati pouze pro obléhaci stroje) - zatitoti na vyznacenou oblast.

Zménit formaci (prepinatelné, pouze pro jednotky pro boj zblizka) - prepina mezi
utoénym a obrannym postojem (obranny: obrana plus, rychlost minus, Ize odhalit
a vyhnout se pastem, lze odrazit nepratelské ztece).

Nestrilet (prepinatelné, pouze pro boj zdalky) - stejné jako ,Zménit formaci“. Pfepina
automatizaci stieleckych ttoki a odhalovani pasti (a vyhybani se jim).

E Rozpustit - permanentné rozpusti oddil (opétovné zmacknout pro potvrzeni).
B Tabor feléarti - odpotinout si a zhojit rany: Utok/obrana minus, musf stit na misté.

ﬂ Ustup (a E plny Ustup) - posle oddil smérem k vlastni radnici. Oddily si samy zvoli
nejkratsi cestu a hra¢ nad nimi ztraci kontrolu. Vzdalenost, po kterou budou ustupovat,
zavisi na jejich moralce. Plny tstup posle oddil aZ k vlastni radnici.

B Pochodeii - zvyeni dohledu, jednotky jsou viak Iépe viditelné (i uvnitf véleéné mlhy?).

0ddil nabird zkuSenosti zabijenim nepratel, pricemz
automaticky ziskava nové trovné ¢im vice jich zneSkodni.
Pfi prvnim postupu na novou uroveri (a pouze tehdy) se hrac¢
miZe rozhodnout pro urditou specializaci u daného oddilu,
ktera poskytuje konkrétni vyhodu na bojisti. Oddily pro boj
zblizka maji odliSné specializace (ito¢na , obranna n,
rychla u) nez strelecké oddily (pfesnos%, priraznost
E, rychlost ). Uroveti a specializace oddilu jsou
reprezentovany jako ikony vespod jeho standarty.

Sedy prouzek nad oddilem ukazuje jeho moralku. Pod nim
jsou body zdravi - jeden dilek na jednotku (zelend - zdrava,
Cervena - zranéna). Modré a cervené ikony po stranach
ukazuji rizné stavy a jejich vliv (zkracené stavové efekty) na
dany oddil (viz dalsi strana).




Efekty stavu oddilu

Malé ikonky po stranach standarty jednotlivych oddild jsou tzv. stavové efekty. Tyto maji
zasadni vliv na efektivitu oddilu v boji a na jeho schopnost manévrovat. Prava strana

standarty ukazuje nasledujici efekty:

E Posileni moralky
ﬁ Modifikator zdravi

[E Modifikator rychlosti stielby
Modifikator piesnosti stielby

Jednotka (verbovani)

Seversti lucistnici
(Tabor lu¢istniki)

Berserkii

Schopnost #1

Intenzivni stfelba
Bonus k rychlosti stielby.

Hod sekerou
Hodi sekeru béhem ztece.

Vikingové

Schopnost #2

Zistai a bojuj
Bonus k utoku, obrané
amoralce.

Bésnéni
Bonus k titoku, rychlosti

E Modifikator obrany proti stfeleckym ttokim (Basima) Rl o
[ Modifikator dohledu y ! Stitonosi
n Modifkator obrany E Modifikator rychlosti . ’ Eiiiry (Kasarna)
[E Modifikator stieleckého utoku [E] Pohyb blokovan : :
Modifikator stieleckého poskozeni E Ustup blokovan : (Radnice)

=
Modifikator dostfelu Jendei s oStépy "
on
( sarna) Malus k titoku a obrané,
bonus ke stielecké obrané

arychlosti.

E Modifikator titoku

E Modifikator poskozeni Pozvednout Stity
Malus k titoku a obrang,

bonus ke stielecké obrané.

Pri$pendlit k zemi
Zamezi nepfiteli ustoupit.

Strach
Moralka nepfitele utrpi,
kdyz bojuje s prizkumniky.

Prizkumnici PriSpendlit k zemi

Zamez{ nepfiteli ustoupit.

Obranny kruh
Malus k ttoku, bonus
k obrané. Nemiize se hybat.
NemiiZe byt napaden

z boku.
POZNAMKA: Efekty mohou byt pozitivni (zelene E) i negativni (Cervené E] pricemz

majf také tfi stupné podle Gi¢innosti E Narodni technologicke pokroky
Seversti lucistnici

- bonus ke kadenci strelby,
bonus k presnosti

Silnéjsi budovy
- odolnéjsi budovy

Leva strana standarty ukazuje obecny stav, ktery se odviji od prostiedi, formace apod. Tyto
stavy maji nepfimy vliv na oddily:

Stitonosi . Blahobyt
- bonus k poskozeni - - bonus k prisunu vsech surovin
[B Elitni jednotka . Ustupuje : % W] Prizkumnici
. - bonus ke zdravi, obrané,
. Obranna formace . Léti se : y titoku a poskozeni
. Utoéna formace : 1 E i Jezdci s ostepy
@ E Dést/priitrz (vypéleni budov E Voda/bazina (rychlost sniZena) ! : - bonus ke zdravi
trva déle, pohyb je sniZen) V kiovi (schovany se sniZzenym
dohledem) "y a i i Narodni technologické efekty
podle stupné pokroku

Sklad surovin
- niZ$i ndklady na tidrZzbu

Kult Odina
- odemykd schopnost bésnéni pro
berserkry

E Eaiienitel Geingiakoldest) @ Les (dohled sniZen, obrana viiéi
stieleckym tokiim zvySena) Uctivani Lokiho Stupeii II
- budovy ho¥{ rychleji - bonus k prijmu, odemykd berserkry,
kovdrnu a tabor lucistniki

. V obranném kruhu i Uvniti valu z o$tépi

Uctivani Odina
- bonus k titoku

Uctivani Thora Stupeii II1

- bonus k rychlosti pohybu - vétsi bonus k prijmu, odemykd
Stitare a jejich elitni jednotky,
odemykad nejlepsi technologie
u kovdre




Anglosasi Némci

Jednotka (verbovani) Schopnost #1 Schopnost #2

Schopnost #1 Schopnost #2

Lucistnici

s dlouhymi luky
(Tabor luéistnikii)
Huskarlové
(Kasarna)

Stitari
(Kasarna)

il Prakovnici

(Tabor luéistnikii)

Straze s kopimi
(Kasarna)

b

Ld

Piesna rana
Bonus k piesnosti, bonus
k stielecké obrané /titoku.

Strach
Morilka nepfitele utrpf,
kdyZ bojuje s Huskarly.

Bojova modlitba
Bonus k obrané a moralce.

Hon

Bonus k rychlosti

a stelecké obrané,
malus k itoku a obrané.

Povolani

do zbrané
Bonus k obrané a stielecké

obrané pro blizké spojence.

Kryju té
Blizkym spojenciim se zvysi
obycejny i stfelecky ttok.

Zuiivost
Bonus k utoku/poskozent,
malus k obrané.

Pozvednout Stity
Bonus ke stielecké obrané,
malus k itoku a obrané.

@ —mg Partyzanska

taktika

Bonus k dohledu, rychlosti
stielby a dostielu.

Zed z o$tépu

Bonus k obrané zeptedu,
malus k rychlosti. Nehybny.

Némecti lucistnici
(Tabor luéistniki)
Obrnéna jizda
(Staje)

KusSinici

(Tabor lucistnikii)
Sekernici

(Kasarna)

Kopinici ve zbroji
(Kasarna)

Piipravenost
Bonus k dohledu a dostielu.

Strach
Morélka nepfitele utrpf, kdyZ
bojuje s obrnénou jizdou.

Hon
Bonus k rychlosti a strelecké

obrané, malus k ttoku a obrané.

Vystrasit

Donuti nepfitele ustoupit.

ZastrasSovani

Neptitel zapojeny do boje: Malus

k ttoku. NemiiZe ustupovat.

DrZ linii

Bonus ke stieleckému titoku/
poskozeni, obrané a pfesnosti.
Nehybny.

Obétni Silenstvi
Bonus k titoku/poskozeni
amoralce. NemiiZe ustupovat.

Vitézna fada
ZvySuje moralku viech
spratelenych jednotek v okoli.

Svaté bésnéni
SniZuje obranu nepfitele.

Zed z o$tépt
Bonus k obrané zeptedu,
malus k rychlosti. Nehybny.

. . . Narodni technologické pokroky
Narodni technologické pokroky

Lu¢istnici s dlouhymi luky
- bonus ke zdravi.

Huskarlové

- bonus ke strelecké obrané.
Stitari

- bonus k obrané.

Strazni s kopimi
- bonus ke sti'elecké obrané a rychlosti.

Narodni modlitby

Stésti
— bonus k obrané viici titokiim na blizko i
streleckym ttokiim.

Blahobyt

- bonus k prisunu vSech surovin.

Poradek

- sniZi ¢as i ndklady na verbovdni.

&

i

N

Bojovy trénink
- bonus k titoku.

Sklad surovin
- niZ$i udrzba oddilii.

Zakazkové stielné zbrané
- bonus k rychlosti stieleckého titoku.

Dlouhé luky
- odemykd strelce s dlouhymi luky.

Keltské tradice
- odemykd schopnost
Partyzdnskd taktika.

Narodni technologické efekty
podle stupné pokroku

1
i

Stupeni II
- vétsi zdkladni prijem, odemykd
kasdrna a kovdrnu.

Stuperi II1

- vétsi zdkladni piijem, odemykd:
katapult, Huskarly, kostel, schopnost
povoldni do zbrané, nejlepsi
technologie u kovdre.

Némecti luciStnici
- bonus k poskozeni.

Obrnéna jizda
- bonus ke strelecké obrané.

Sekernici
- bonus k obrané.

KusSinici
- bonus ke zdravi.

Kopinici ve zbroji

- bonus ke zdravi.
Narodni modlitby

Rychlost

- sniZend Udrzba oddilii.

Vitézstvi
- bonus k titoku a obrané.

Blahobyt

- bonus k pFisunu v$ech surovin.

4
£y
i
K3

Levnéjsi konstrukce
- sniZeni ndkladii na stavby.

Rychlost pohybu

- bonus k rychlosti.

Ostré cvi¢eni
- sniZeni ndkladii na verbovdni.

Kuse
- odemykd vyrobu kust u kovdre.

Cisai'ské zasoby Zeleza
- odemykd vylepSeni zbroje u kovdre.

Narodni technologické efekty
podle stupné pokroku

I
i

Stupeni I1

- vy$$T zakladni prijem, odemykd:
katapulty, balisty, kopiniky ve zbroji,
schopnost Drz linii, kuSe, cisar'ské zdsoby
Zeleza, kovdr'ské technologie druhého
stupné

Stupen I1I

- vy$$i zdkladni prijem, odemykad: stdje,
kostel, elitni kopiniky ve zbroji, kovdrské
technologie nejvyssiho stupné.




Slované

Jednotka (verbovani) Schopnost #1

’ Slovansti lucistnici
(Tabor luéistniki)

Lucistnici na
konich (Staje)

£
T
E Jizda (Staje)
5

Druzina Stitai
(Kasarna)

m Druzina kopiniki
8 (Kasarna)

Elitni jednotky
Jizda

- bonus k titoku.

Druzina $titaii
- bonus ke zdravi.

DruZina kopiniki
- bonus ke zdravi a obrané.

Narodni modlitby

Uctivani MokosSe
- sniZend udrzba.

0c¢i na stopkach
Bonus k dohledu
astielecké obrané.

Soustredéni
Bonus k piesnosti stielby
a dostfelu. Nehybny.

Oc¢i na stopkach
Bonus k dohledu
a stielecké obrané.

Hon
Bonus k rychlosti a strelecké
obrané, malus k titoku

D&t $ipit
Bonus k rychlosti sttelby.

Dé3t $iptt
Bonus k rychlosti stielby.

Tvrdé udery

Bonus k utoku/poskozeni.

Pozvednout stity
Bonus ke stielecké obrané,
malus k dtoku, obrané a dohledu.

Ovladani: Mys a klavesnice

ZAKLADNI OVLADANI

Pohyb kamery (s klavesou SHIFT rychlejsi)

Priblizit / oddalit
Vybrat
Utok / pohyb

Akéni kamera

aobrané.

Hon

Bonus k rychlosti a strelecké
obrané, malus k titoku
aobrané.

Obranny kruh
Bonus k obrang, malus

k utoku. Nehybny. Nemtize
byt napaden z boku.

Narodni technologické pokroky

0Odolnéjsi lamely
- bonus k obrané a sti‘elecké obrané.

Prosperita
- zvy$eny prijem vSech surovin.

Vyleps$eni kompozitu
- bonus ke streleckému titoku
(potiebuje kompozitni luky)

Kompozitni luky

- bonus k rychlosti stielby

pro strelecké jednotky, odemykd
schopnost Dést’ $ipii (dostupnd
v tdbore ludistniki).

Narodni technologické efekty
podle stupné pokroku

Stuperi I1

- zvySeny zdkladni prijem, odemykd:
Jjizdu (resp. elitni variantu), druZinu
kopinikii (resp. elitni variantu), tdbor

POKROCILA NABIDKA

Schopnosti jednotky

RUZNE

Ukaz trasu pochodu

Prejdi na udalost

Herni nabidka

Nastavit kontrolni skupiny
Vybrat kontrolni skupinu
Prepinac velikosti minimapy

Prepinac zalozek v zalozkové nabidce

HRA VICE HRACU

Vybrat vSechny Tymovy chat
* dostupné oddily KR (s klavesou SHIFT vetejny)

rﬁ | Hhify |' L'-_ Vybrat vSechny oddily

(v chatu) Prepnout mezi
tymovym / vefejnym chatem

Uctiva’mi,l’eruna it i lodtm, ¥ '___I’"" = 1§ E'_l Pfidat / odstranit Oznameni zpravy

- bonus k titoku. ' a * zvybéru [an] (1- titok, 2- obrana, 3- ndsleduj,
Stupen III - i 4- tistup)

Uctivani Velese - zvySeny zdkladni prijem,

- sniZeni ndkladii verbovdni. odemykad: kovdrnu. Obecné oznaceni

(ikonka ,?“ na mapé)




Ovladani: Ovladac
ZAKLADNI OVLADANI

"1, Pohyb kamery (drzet)
Rychlejsi pohyb kamery
Priblizit/oddalit

(na oddil) Zvolit oddil (na terén)
Vybrat vSechny viditelné jednotky

Zrusit vSechny volby
Utok/pohyb
Prejit na vybér
" Prejdi na oddil vlevo
|" # ' Prejdi na oddil vpravo (kliknout)
i Akéni kamera
RUZNE
",;:‘: Prejdi na radnici
!' Prejdi na udalost

B Hlavni nabidka
ﬁ Kontrolni skupiny

(podrz a nastav)

-'_ . “ Zalozky na mapé

(podrz a nastav)

HRA VICE HRACU

-:_" ' ﬂ Vstup do rychlého chatu

,"__- T G Rychly chat: oznacit (tymové)

+ 8 Rychly chat: pozitivni (tymové)

s :::. Rychly chat: reakce (verejné)

POKROCILY VYBER

(na oddil) Zvolit jednotky stejného typu
(na terén) Zvolit vSechny vlastni jednotky

Pridat do vybéru

Pridat stejny druh do vybéru
Odstranit z vybéru

Odstranit stejny druh z vybéru
Vybér barvy

Odebrat barvu

Aal= G Vrchni standarta

KLAVESOVE ZKRATKY ODDILU

AT} Levé zkratky

T Schopnost 1
Tabor fel¢ari

™ Schopnost 2

7 Pravé zkratky

Zménit formaci
Ustup
Pochodné

VELITELSKA NABIDKA

) Vstoupit do velitelské nabidky

Vybrat
Potvrdit
Zpét

Zrusit

Instalace hry

Béhem instalace hry bude nutné vasi kopii autorizovat pomoci registrace v bezplatné sluzbé
Steam. K tomu je zapotiebi jednorazové pripojeni k internetu. Poté vas instalaéni program
provede zbytkem instalace z herniho disku vloZeného do diskové mechaniky. Nemate-li
vlastni ucet sluzby Steam, budete si muset vytvorit novy.

Drive, nez zacnete: Ujistéte se, Ze hru instalujete z uzivatelského uctu, které ma opravnéni

kinstalaci.

il Vlozte disk DVD do mechaniky DVD. Zobrazi se vyzva na vybér jazyka. (Pokud se vyzva
v ramci kratkého ¢asu nezobrazi, dvakrat kliknéte: nejdrive na ikonu Tento pocitac na
pracovni plose Windows®; potom na ikonu DVD; nasledné na ikonu Setup.exe.)
Vyberte polozku Install (Instalovat). Pokud neméate v soucasnosti nainstalovanou
aplikaci Steam®, instala¢ni program vas k tomu v tomto bodu vyzve. Béhem instalace
vas instalaéni program muiZe vyzvat, abyste povolili spustén{ instala¢niho programu
Steam®. Potvrd'te tento proces. Také budete vyzvani, abyste se prihlasili do vaSeho
stavajiciho tctu Steam® nebo si vytvorili novy.

Po nainstalovani aplikace Steam® vas instala¢ni program vyzve k zadani kédu
produktu.

Po dokonceni instalace by se na karté My Games (Moje hry) méla v seznamu
nainstalovanych her v aplikaci Steam® zobrazit vase hra.

Dvojitym kliknutim hru spustte. Pokud jste béhem instalace povolili vytvoreni odkazu na
pracovni plose a v nabidce Start, také je miiZete pouzit.

OMEZENA ZARUKA

Drzitel tohoto softwarového vyrobku je licenci zmocnén k pouzivani zakoupeného softwaru. Tato licence
je omezena na pouziti tohoto softwaru na jedné pracovni stanici (pocitaci) a na pouziti doprovodného
uzivatelského manudlu nebo dalsich materialti. UzZivatel neziskava zadna dalsi zvlastni prava, véetné, avsak
bez omezeni, prav k pofizovani neautorizovanych kopii softwaru, doprovodnych materiald, instalaci ¢i
zavedeni softwaru nebo jakékoli jeho ¢asti do paméti vice nez jednoho pocitace nebo nahravani softwaru ¢i
jakékoli jeho ¢4sti nebo doprovodnych materialti na Internet.

Spolecnost CENEGA CZECH zarucuje drziteli tohoto softwarového vyrobku, Zze média obsahujici software
(CD-ROM/DVD-ROM), ptiloZena dokumentace a baleni budou bez vad materialu a zpracovani po dobu
90 dni od data nakupu. Tato zaruka se nevztahuje na software. Tato zaruka pozbude platnosti, jestlize
piipadna vada vznikne nasledkem ¢innosti drzitele kopie hry.

V piipadé, kdy budete potiebovat zaruéni servis, nahlaste vadu prodejci, nebo pfimo spole¢nosti CENEGA
CZECH, a to pisemné na adresu CENEGA CZECH s.r.o..,, Kovakii 456/28, Praha 5, Ceska republika; telefonicky
na ¢isle +420 270 004 366; nebo e-mailem na adresu reklamace@cenega.cz. Uved'te problém, ktery mate,
a nezapometite prilozit svou adresu, telefonni ¢islo a datum nakupu.

Béhem 7 dnii od obdrZeni vaseho pozadavku na zaruéni servis vas telefonicky ¢i e-mailem kontaktuje
zastupce spole¢nosti CENEGA CZECH a probere s vami podrobnosti vaseho problému a zptisob doruceni
vadné kopie softwarového vyrobku spolecnosti CENEGA CZECH.

Béhem 14 dni od doruceni vadné kopie softwarového vyrobku, véetné dokladu o nakupu, proveri
spoleénost CENEGA CZECH vyrobek, a pokud bude va$ poZadavek na zaruku shledan pravoplatnym,
obdrzite na naklady spole¢nosti CENEGA CZECH bezchybnou kopii softwarového vyrobku.

TECHNICKA PODPORA V CESKE REPUBLICE
help@cenega.cz | tel: +420 270 004 366 | Web: www.cenega.cz




Instalacia hry

Pocas instalacie hry bude nutné vasu képiu autorizovat' pomocou registracie v bezplatnej

sluzbe Steam. Na to je potrebné jednorazové pripojenie na internet. Potom vas instalator

prevedie zvySkom instalicie z herného disku vloZeného do diskovej mechaniky. Ak
nemate vlastny tcet sluzby Steam, budete si musiet’ vytvorit novy.

Skor, ako zacnete: Uistite sa, Ze hru instalujete z pouZzivatelského konta, ktoré ma

opravnenia na instalaciu.

1. Vlozte disk DVD do mechaniky DVD. Zobrazi sa vyzva na vyber jazyka. (Ak sa vyzva
v ramci kratkeho ¢asu nezobrazi, dvakrat kliknite: najskor na ikonu Tento pocita¢ na
pracovnej ploche Windows®; potom na ikonu DVD; nasledne na ikonu Setup.exe.)
Po zvoleni jazyku sa zobrazi obrazovka instalacie. Vyberte polozku Install
(Instalovat). Ak nemate v sucasnosti nain$talovanu aplikiciu Steam®, inStalacny
program vas k tomu v tomto bode vyzve. Pocas instalacie vas insStalaény program
moze vyzvat, aby ste povolili spustenie in$talatného programu Steam®. Potvrd'te
tento proces. Tiez budete vyzvany, aby ste sa prihlasili do vasho existujiceho uctu
Steam® alebo si vytvorili novy.

Po nainstalovani aplikdcie Steam® vas instala¢ny program vyzve na zadanie kédu
produktu.

Po dokonceni instalacie by sa na karte My Games (Moje hry) mala v zozname
nainstalovanych hier v aplikicii Steam® zobrazit vasa hra.

Dvojitym kliknutim hru spustite. (Ak ste pocas instalacie povolili vytvorenie odkazu na
pracovnej ploche a v ponuke Start, taktieZ ich moZete pouzit.)

OBMEDZENA ZARUKA

Drzitel' képie softvérového vyrobku je v zmysle tejto dohody opridvneny na pouzivanie funkeii
zakupeného softvérového vyrobku v rozsahu uZivatel'ského rozhrania. Tato licencia je obmedzena na
pouzitie tohto softvéru na jednej pracovnej stanici (pocitaci) a na pouzitie sprievodnej pouZivatel'skej
prirucky alebo d'alSich materialov. Pouzivatel neziskava Ziadne d'al$ie zvlastne prava, vratane, avsak bez
obmedzenia, prav na vytvaranie neautorizovanych képii softvéru, sprievodnych materialov, instalacii
¢i zavedenti softvéru alebo akejkolvek jeho ¢asti do pamate viac nez jedného poéitaca ani rozsirovanie
softvéru ¢i akejkol'vek jeho Casti ani sprievodnych materidlov prostrednictvom Internetu alebo inych
pocitacovych sieti.

Spolo¢nost’ Cenega zarucuje kupujiicemu tohto softvérového vyrobku, Ze média obsahujiice softvér (CD-
ROM/DVD-ROM), prilozena dokumentacia a balenie budi bez chyb materialu a spracovania po dobu 90
dni od datumu ndkupu. Tato zaruka sa nevztahuje na softvér. Tato zaruka straca platnost, ak pripadna
chyba vznikne nasledkom ¢innosti drzitel'a kpie softvérového vyrobku.

V pripade, Ze budete potrebovat' zaru¢ny servis, nahlaste chybu predajcovi, alebo priamo spolo¢nosti
Cenega, a to pisomne na adresu CENEGA CZECH, s. r. 0., so sidlom, Kovaki 456/28, 150 00 Praha 5,
Ceské Republika; telefonicky na ¢islo +420 270 004 366; alebo e-mailom na adresu reklamace@cenega.
cz. Uved'te problém, ktory mate, a nezabudnite priloZit' svoju adresu, telefonne ¢islo a datum nakupu.

V priebehu 7 dni od prijatia vasej poZiadavky o zdru¢ny servis vas telefonicky ¢i e-mailom kontaktuje
zastupca spoloc¢nosti Cenega a preberie s vami podrobnosti vasho problému a sposob dorucenia chybnej
kopie softvérového vyrobku spolo¢nosti Cenega.

V priebehu 14 dni od dorucenia chybnej képie softvérového vyrobku, vratane dokladu o nakupe,
preveri spolo¢nost’ Cenega vyrobok, a ak bude vasa poziadavka tykajiica sa zaruky vyhodnotena ako
pravoplatna, ziskate na naklady spolo¢nosti Cenega bezchybnti képiu softvérového vyrobku.
TECHNICKA PODPORA V SLOVENSKE] REPUBLIKE

help@cenega.cz | tel: +420 270 004 366 | Web: www.cenega.cz




Bevezetés

A jaték vilaga

Az Ancestors Legacy a kozépkorban jatszodik, és ama rég letlint id6k nyers és konyortelen
val6sagat kivanja megidézni. Torténelmi tényeken alapul, ami azt jelenti, hogy ebben
a jatékban nem jut szerephez a magia, sem mas szokasos fantasy elem. A jatszhatd
frakcidkhoz a kozépkori Eurépa legjellegzetesebb harcos kulttiraibol meritettiink ihletet.
Mindazonaltal mégiscsak jatékrol van szo. F§ célunk a szorakoztatas, ezért a torténelmi
tények némelyikét is ,jatékosan” kezeljiik... Nem garantéljuk, hogy az Ancestors Legacy
100%-osan torténelmileg hii, de megtettiik ezért minden téliink telhetdt.

Frakciok és egységek

Ahogy a legtobb torténelmi stratégiai jatékban, a jatszhaté frakciok nalunk is a kultirak
egyedi sajatsagain alapulnak. Ez nem csak a latvanyvilagukat hatarozza meg, hanem az
értékeiket, a gazdasagukat, a képzettségeiket és az egyedi egységtipusaikat is. Akadnak
koztiik gyorsak és mozgékonyak de kevésbé strapabirdk, olyan telepiilésekkel, melyek
nem sokaig birjak az ostromot. Egyes kultirak a lovassagra helyezik a hangsulyt - az ilyen
egységek nagyon iit6képesek, de értelemszeriien koltségesebbek is...

Jelen utmutatéban kiilon rész foglalkozik az egységek erGsségeivel és gyengeségeivel,
harcértékével, képzettségeivel, tapasztalataval, mandverezésével, elérhetdségiik
feltételeivel, és igy tovabb. Szamos részletet leirtunk, de vannak dolgok, amiket jobb, ha
jaték kozben tapasztalsz meg.

Jatékmodok

Ha a fémeniiben a Single-Player (Egyszemélyes) opciét valasztod, a hadjaratvalasztd
mentiibe keriilsz. Eleinte csak a kiindul6 kiildetés érhetd el szamodra; a tovabbi hadjaratok
az els6 négy kiildetés teljesitését kovetden nyilnak meg. Ennek az az oka, hogy az elsé négy
kiildetés soran sajatithatod el a jaték mechanikajanak alapjait.

A Multiplayer (Tobbszemélyes) meniibe lépve internetes kiizdelmekbe bocsatkozhatsz.
Ebben a jatékmédban az alabbi lehet6ségek allnak rendelkezésedre:

. Quick Match (Gyorsmeccs): teljesen véletlenszer(i litkozetbe csoppensz; az
élmény finomhangolasdhoz hasznald a sziiréket! Olyan harcosoknak ajanlott, akik
szeretnének minél el6bb belevagni a kiizdelmekbe.

Server Browser (Szerver bongészd): az elérhetd online jaték szerverek listaja.
A lista elemeit kiilonb6z6 paraméterek alapjan sziirheted. Tapasztalt harcosoknak
ajanlott, akik az altaluk megadott feltételeknek megfeleld kiizdelmet keresnek.

Host New Game (Uj jaték hosztoldsa): sajit jatékszervert indithatsz a valasztott
moddban és méretben. Olyan harcosok szamara, akik szeretnek a maguk urai lenni,
és a sajat feltételeikkel kiizdeni.

Single-Player Campaign
(Egyszemélyes hadjarat)

Az Ancestors Legacy egyszemélyes hadjarataban négy kiilonféle torténelmi frakcié oldalan
széllhatsz hadba.

Az északi Kkiralysagok vikingjei:

1. Ulf Ironbeard (vikingek a britek ellen, i. sz. 793.): bijj a hires angol Lindisfarne

apatsagot feldulé vikingek bdrébe! Ezt az eseményt tekintjikk az eurépai viking
kalandozasok kezdetének.
Rurik (vikingek a szlavok ellen, i. sz. 861. és 1i. sz. 862.): Rurik és a Rusz
torténete, melyben atvette az iranyitast Ladoga, és kés6bb Novogorod felett is.
Ekkor emelkedett fel a Rurik-dinasztia, mely szdzadokon &t uralta a Moszkvai
Nagyfejedelemséget.

A Brit kiralysag angolszaszai:

il Hitvall6 Edward (britek a britek ellen, i. sz. 1051.): Edward Kiraly és kenti
Godwin, a korszak legerdsebb brit gréfja kozt kirobbant konfliktus torténete.
A hadjarat akkor kezdddik, amikor Godwin szemebszegill a kirdly akarataval,
és akkor ér véget, mikor a gloucesteri csata elvesztése utan szamiizetésbe vonul.
II. Harold Godwinson (britek a vikingek ellen, i. sz. 1066.): Edward utéda,
Harold, sikeresen megvédte uradalmat a norvég kiraly, Harald Hadrada tdimadasatol,
aki elesett a Stamford-hidnal vivott titkozetben. Meg tudod ismételni Harold sikerét?

A germanok Szent Romai Birodalma:

ily Habsburg Rudolf (germanok a germanok ellen, i. sz. 1278.): Az (jonnan
megkoronazott német kirdly, Rudolf, a trénjat védte a cseh kiraly, II. Premyslid
Ottokartol. I1. Ottokar elesett a marchfeldi csataban.
Albrechta Medve (germanok a szlavok ellen, i. sz. 1147. és i. sz. 1160): Albrecht
torténete, aki elhdditotta a Niklot vezette elbai szlavok foldteriileteit. A harc Niklot
halalaval végzédott - innen datalédik a keresztények uralta Mecklenburg torténete.

A Lengyel Kiralysag és Kijevi Rusz szlavjai:

1. Mieszko (szlavok a germanok ellen, i. sz. 963-972.): Lengyelorszag hivatalos létrejotte,
és els6 uralkoddja, I. Mieszko felemelkedése. Mieszko volt a Piast dinasztia 6sapja, és 6
ismertette meg a lengyeleket Krisztus hitével. Ez a hadjarat a german tdmadasok altal
tépazott Lengyelhon torténetét meséli el, egészen a Cedynidnal aratott fényes diadalig.

»Merész” Bolestaw (szlavok a szlavok ellen, i. sz. 1002-1025.): I. Bolestaw kiraly
torténete és kiizdelme II. Henryk porosz uralkodé ellen. Bolestawot néhany évvel
gy6zedelmes kijevi beavatkozasa utan Lengyelhon els kiralyava koronaztak.

Megjegyzések:
. Minden hadjdrat ot kiildetésbdl dll.

. A mdsodik szldv és az elsé germdn hadjdrat a jdték megjelenéskor
még nem lesz elérhetd, csak késobb, egy ingyenes frissités részeként.




Tobbszemélyes jatékmod

Annihilation (Megsemmisités) mod:

Klasszikus skirmish méd, melyet minden RTS jatékos ismer. A gy6zelemhez meg kell
semmisiteni az ellenség bazisat. Az a jatékos, aki elveszti bazisa OSSZES fontos épiiletét,
kiesik a jatékbol - tigyelj ra, hogy legalabb egyet mindig épségben tarts az alabbiak koziil:
varoshaza, barakk, {jkészit6, kovacs, istalld (csak germanoknal és szlavoknal).

Domination (Dominancia) méd:

Ebben a jatékmodban a gy6ézelem kulcsat a falvak kézben tartasa jelenti. A jaték kezdetekor
a pontok egyenlden oszlanak el; ezt kovetGen valahanyszor az egyik jatékos tobb falut
tart kézben a mésikndl, annak pontszamat is csokkenti. A mérkézés addig tart, mig az
egyik résztvevé pontszama nullara nem csokken, vagy kulcsfontossagu épiiletei el nem
pusztulnak.

A pontszamok a jaték kezeldfeliiletén (lasd alabb) jelennek meg. A fels6 sorban az egyes
jatékosoknak percenként jaré pontszadm jelenik meg, az alséban pedig az 6sszpontszam
lathato.

Megjegyzés: alegtobb térképen paros szamd falu talalhatd, igy nem ritka, hogy a pontszamok
egy ideig nem valtoznak. A Dominancia méd pontrendszere nem veszi tovabba figyelembe
a jatékosok altal begy(ijtott és felhasznalt nyersanyagok mennyiségét sem.

Metaadatok:
A veliik val6 jaték soran minden nemzet tapasztalati pontokra tesz szert, melyek névelik
Steam profilod szintjét. Sok szerencsét!

GERMANOK
(KERESZT)

Végiil, de nem utolsésorban, a jatszma befejezése-
kor a képernyén megjelennek a részletes statisz-
tikak: olyan informéacidk, mint a hadrendbe alli-
| ANGOLSZASZOK tott és elvesztett egységek, elfoglalt és elvesztett

ROMEES? falvak szama, illetve a kitermelt nyersanyagok
mennyisége. Nagyon praktikus, nagyon részletes
és nagyon érdekes.

yersanyagok, épitmények, térkép

A jatékosok legfeljebb tiz egységet toborozhatnak és tarthatnak fenn falvaik miikodéképes
(felépitett és le nem rombolt) hazai szamanak fiiggvényében. Ennek megjelenitésére hivatott
a népesség valtoz6 (a haz ikon a nyersanyag savon). A tobbi ikon a nyersanyagok - élelem,
fa és vas - mennyiségének percenkénti valtozasat mutatja. Ha tdl sok egységet tartasz fenn,
konnyen kifogyhatsz az élelembdl. Egy-egy egység feloszlatasaval segithetsz a bajon.

Az altalaban rendelkezésre allo egységeket a kovetkezd oldalakon taladlod. Az egységek
a megfelel6 épiiletekbél toborozhatdk (kivéve a varoshazat, amelyet mindig elséként kell
felhtiznod).

Kétfajta ostromgépes egység létezik: ﬁ a ballisztas és a katapultos. Mindkett6t
a kovacsnal kell toborozni, de elérhetdségiik nemzettdl és technolégiai szinttdl figg.

Nyolc kiilonb6z6 épitményt hiizhatsz fel bazisodon:

varoshaza E templom haz

m barakk E kovacsmiihely torony

Bl ikeszits B sttt
A véaroshaza néha mar all, mig mas épitményekhez (példaul a hazakhoz) nyersanyagokat
kell gytjtened. Néhany épiilet felhtizdsanak konkrét eléfeltételei vannak (miikodd
kovacsmiihelyt példaul csak bizonyos technolégiai szint felett épithetsz stb). Egyes
struktirdk nemzet-specifikusak (istallot példaul csak a germanok és a szlavok épithetnek).

A tornyok kezdett6l fogva elérhetdk, és tobbszemélyes meccseken Osszesen harmat
épithetsz beldliik.

A minitérkép segit attekinteni a csatateret, ikonokkal pedig tovabbi fontos informacidkat
jelenit meg. Egyes ikonok egységeidet és épiileteidet, masok a falvakat, nyersanyagokat,
csapdéakat és mas efféléket dbrazoljak. Szovetségeseid is hagyhatnak neked jeleket ikon
formédjaban (lasd a Vezérlés oldalon, hogy hagyhatsz jeleket a minitérképen). Szovetséges
jelzések:

@ Altalanos ping iizenet @ Itt talalkozunk!
@ Tamadas! EE';} Visszavonulas!
@ Védekezés!




Falvak és nyersanyag pontok

A falvak megtartasa és elfoglalasa az Ancestors Legacy alapvetd stratégiai jatékeleme. A
falvak nem tartoznak a jatékos bazisanak épitményei kozé; a jaték kezdetén semlegesként
(a minitérképen sziirkén) jelennek meg. A falvak lakossaganak szamat a korilottiik 1évé
nyersanyag csomopontok szdma hatarozza meg. A mennyiség harom és hat f6 kozott

valtozhat.

A parasztok szama hatarozza meg a falu erejét is, amelyet a falu egészségiigyi savjanak
kerete jelol:

CSUPASZ: VEDTELEN EZUST KOZEPESEN VEDETT

ARANY: EROSEN VEDETT

i

A falu védettségétdl fiigg, milyen elszantsaggal védelmezik lakoéi a timadasoktdl. Miutan
megszereztél magadnak egy falut, parasztjait a kovetkez6é gombokkal iranyithatod:

Védelem fokozasa:
toborozz tobb parasztot
kizarélag védelmi célra
persanyas (nem segédkeznek
csomépontban a nyersanyaggy(ijtésben).
dolgozzanak!

Toborozz parasztokat,
hogy a valasztott

Toborozz parasztokat Riadé! Minden paraszt
az 0sszes nyersanyag hagyja abba a munkat
csomépontbal és védje a falut!

Megjegyzés: a harc utdn le kell filjnod a riadét,
hogy a parasztok visszamenjenek dolgozni.
Megjegyzések:
. A semleges falvak parasztjai is harcba szdllhatnak a teleplilésre tdmadé egységekkel,
és veszteségeket okozhatnak nekik.

A nyersanyag csomdpontokon dolgozé parasztok megélheték, melynek esetén
tulajdonosuknak pétolnia kell 6ket, hogy fenntartsa a javak dramldsdt és a telepiilés
védelmét.

Képzettségek, lobogok

Egyes képességek és cselekvések minden egység és egységtipus esetén ugyantigy miikdnek:
“ Teriilet tamadas (csak ostromgépeknek) - megtamadjak a kijelolt teriiletet.

D Felallas valtas (csak kozelharci egységeknek) - az agressziv és védekezd felallast
valtogatja (védekezd: védelem nd, sebesség csokken; felismeri és elkertili a csapdékat,
képes blokkolni az ellenséges rohamokat).

“ Tiizet sziintess (ki/bekapcsolhatd, csak tavolsagi egységeknek) - a Felallas valtas
tavolsagi megfelelGje. A tavolsagi timadasok, illetve a csapdakeresés és elkertilés
automatizalasara szolgal.

Feloszlatas - véglegesen feloszlatja az egységet (kattints ra ismét a megerdsitéshez).
E Gyogyitd tabor - pihenés és gyogyulas: timadas/védelem csokken, mozgas kizart.

ﬂ Visszavonulas (és E altalanos visszavonulas) - az egység a sajat varoshaza felé
indul. A legrovidebb utat fogja valasztani, és nem lehet megdllitani. A visszavonulas
hatétavolsagat a moral hatarozza meg. Altaldnos visszavonulds esetén minden egység
visszatér a varoshazahoz.

B Faklya - az egység latotavolsaga nd, de konnyebb észrevenni (még a habort kodében is!)

Az ellenséges harcosok elpusztitdsaval az egységek
tapasztalatra tesznek szert, és automatikusan szintet 1épnek.
Az elsé alkalommal (és csak akkor) a jatékos képzettséget
véalaszthat az egység szamdra, mely specifikusan noveli
annak értékeit. A kozelharci egységek képzettségei (tdamado
, vedekezon gyorsasagu) elternek a tavolsagi
egysegeketol (pontossag , atiité erd , sebesség D
). Az egység szintje és képzettsége ikonként jelenik meg
lobogéja aljan.

Az egység feletti sziirke sav mutatja annak mordaljat. Alatta
lathat6k életerd pontjai (EP), melynek mezdi az egység egyes
tagjainak allapotat jelzik (a zold szin az egészséges, a voros
pedig a sebesiilt katondkat). A kétoldalt lathat6 kék és voros
ikonok allapot hatasok (lasd a kovetkezd oldalt).




Egység allapot hatasok

Vikingek

A Kkis ikonok a csapatzaszlok két oldalan az allapot hatasok. Ezek jelentdsen befolyasoljak iy ¢ 1. képzettség 2. képzettség
a csapat harcértékét és mozgékonysagat. A zaszl6 jobb oldalan az alabbi hatasok jelenhetnek i /

meg:

E Moral novelés

ﬁ Eleter6 médosito

E Tamadas médosito

[ sebzés modosits

n Védettség modositd

[ Tavolsagi tamadas médosito
Tavolsagi sebzés modosito

Tavolsagi médosito

[E Tavolsagi tiizsebesség modosito
Tavolsagi pontossag médosité

E Tavolsagi védettség modosito

[} Latotavolsag modosito

E Sebesség médosité

E Mozgas blokkolva

E Visszavonulas blokkolva

MEGJEGYZES: A hatasok lehetnek pozitivak (zold E) vagy negativak (voros ) és

haromféle erésségtiek E E E:

A csapatzaszl6 bal oldala az egység altalanos (kornyezet- és alakzatfiiggs) allapotat mutatja.
Ezek indirekt médon befolyasoljak egységed teljesitményét:

i Veteran egység
. Védekez6 alakzat
. Tamadé alakzat

@ E Esd /felh6szakadas
(épiiletek felgyjtasa tovabb
tart, a mozgas lassabb)

E]] Ho/hévihar (mint az esénél)

. Oltalmazo6 kérben

Norvég ijaszok
(ljaszat)
Berserkerek

(Barakk)

Pajzshordozok
(Barakk)

Felderit6k
(Varoshaza)

Landzsas
portyazok
(Barakk)

Veteran egységek

Norvég ijaszok
- tiizsebesség, pontossdg né.

Szapora nyilazas
Nagyobb tiizgyorsasag.

Baltahajitas
Roham kézben eldrevetik
a tartalék baltat.

Helyhez kotés
Az ellenség nem tud
visszavonulni.

Megfélemlités
A megtdmadott ellenség
moralja csokken.

Uldozés

Tamadas, védelem csokken,
tavolsagi védelem és
sebesség nd.

Maradunk és harcolunk
Tamadas/védelem/moral né.

Orjongés
Tamadas/Sebesség/Sebzés n6.

Pajzsokat fel
Tamadas/védelem csokken,
tavolsagi védelem né.

Helyhez kotés

Az ellenség nem tud visszavonulni.

Oltalmazé kor
Tamadas cs6kken, védelem n6, nem
mozoghat, nem lehet oldalba kapni.

Nemzeti technoldgiai vivmanyok

Erdsebb épiiletek
- nehezebb lerombolni Gket.

. Visszavonul
. Gyogyitas
E Viz/mocsar (sebesség csokken)

Bozétban (rejtézik, latotavolsag
csokken)

@ Erdé (latétavolsag csokken,
tavolsagi védelem né)

i Landzsafalban

Pajzshordozok
- Sebzés né.

Felderitok
—Eleterd, védelem, tdmadds, sebzés né.

Landzsas portyazék
— Eleterd né.

Jolét
- az osszes erdforrds bevétel nagyobb.

Készlet tarolas
- alacsonyabb fenntartdsi koltség.

0Odin kultusz
- elérhetdvé teszi a berserkerek
drjongés képességét.

Nemzeti technoldgia
szintlépés hatasok

Loki imadat
- az épiiletek gyorsabban égnek.

Odin imadat
- tdmadds bonusz.

Thor imadat
- gyorsabb mozgads.

IL szint:
tobb jovedelem, berserkerek,
kovdcs, fjdszat.

IIL szint:

tobb jovedelem, pajzshordozdk

és veterdn pajzshordozok, elsérangi
kovdcs technolégidk.




Egység (toborzas)

Angolszaszok

Hosszijaszok
(ljaszat)

Huskarlok
(Barakk)

Pajzsharcosok
(Barakk)

Parittyasok
(Ijaszat)

Landzsas drség

1. képzettség

Pontos lovés
Pontossag, tavolsagi sebzés/
tdmadas né.

Megfélemlités
A megtdmadott ellenség
moralja csokken.

Harci ima
Védelem/moral n.

Uldozés
Tamadas/védelem
csokken, tavolsagi védelem,
sebesség nd.

Fegyverbe

Kozeli szovetségesek
védelem, tavolsagi védelem
értéke né.

2. képzettség

Fedezd tiiz
Kozeli szovetségesek tamadas és
tavolséagi timadas értéke n6.

Diih
Tamadas/sebzés né, védelem
csokken.

Pajzsokat fel
Tamadas/védelem csokken,
tavolsagi védelem né.

Gerillataktika
Latotavolsag, tiizgyorsasag és
hatétavolsag né.

Landzsafal
Sebesség csokken,
védelem né, mozoghat.

Egység (toborzas)

German ijaszok
(Ijaszat)

Vértes lovassag
(Istallé)

Szamszerijaszok

F i (ljaszat)
'l Taglos gyalogsag

b (Barakk)
Vértes landzsasok

: : (Barakk)

1. képzettség 28

Eberség
Latotavolsag és hat6tavolsag nd.

Megfélemlités
A megtamadott ellenség
moralja csokken.

Uldozés
Tamadas/védelem csokken,
tavolséagi védelem, sebesség nd.

Megrémités
Visszavonuldsra kényszeriti
a megtamadott ellenséget.

Elrettentés

Megtamadott ellenség: tamadés
csokken, visszavonulas
blokkolva.

Germanok

képzettség
Kitartas!

Tavolsagi timadas/sebzés,
védelem, pontossag ng, nem
mozoghat.

Aldozati transz
Tamadas/sebzés/moral né,
visszavonulds blokkolva,

Diadalmamor
Noveli a kozelben 1évo barati
egységek moraljat.

Szent diih
A megtamadott ellenség
védelme csokken.

Landzsafal
Sebesség csokken, védelme n6,
mozoghat.

Veteran egységek

i i Nemzeti technolégiai vivmanyok
Nemzeti technolégiai vivmanyok

Hosszuijaszok
- életerd nd.

Huskarlok

- tdvolsdgi védelem né.

Pajzsharcosok
- védelem né.

Landzsas érok
- tdvolsdgi védelem, sebesség nd.

W

Harci képzés
- Tdmadds né.

Készlet tarolas
- fenntartdsi koltség csokken.

Testreszabott tavolsagi
fegyverek

- tdvolsdgi tiizsebesség né.
Hossziijak

- elérhetové teszi a hossziiijdszokat.
Kelta hagyomanyok

- elérhetdvé teszi a gerillataktika
képzettséget

German ijaszok
- Sebzés né.

:
j 1T,
i
¥
k19 Vértes lovassag
q - tdvolsdgi védelem né.
;

Alabardosok
- Védelem né.

Szamszerijaszok
- Eleterd né.

Vértes landzsasok
- Eleterd né.

b,
=
#

3
&
+
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Olcsobb épités
- épitési koltség csokken.

Mozgasi sebesség
- Sebesség nd.

Harcos képzés
- toborzdsi kéltség csokken.

Szamszerijak

- elérhetové teszi a szamszerijat
a kovdcsndl.

Birodalmi acél
- elérhetdvé teszi a pancél
fejlesztéseket a kovdcsndl.

Nemzeti sajatsagok Nemzeti technoldgia

Nemzeti technolégia szintlépés hatasok

szintlépés hatasok Gyors

Szerencse

- kozelharci és tdvolsdgi védelem né.
Jélét

- az dsszes erdforrds bevétel nagyobb.

Rend
— toborzdsi kéltség és id6 csokken.

1
i

IL szint
- tobb alapjovedelem, elérhetdvé teszi
a barakkot és a kovdcsot.

I11. szint

- tobb alapjovedelem, elérhetévé teszi
a katapultot, a huskarlt, a templomot,
a Fegyverbe képzettséget

és a csticskategdrids kovdcs
technoldgidkat.

- egység fenntartdsi koltség csokken.

Gy6zelem
- Tdmadds, védelem nd.

- az osszes erdforrds bevétel nagyobb.

I
i

IL szint

- tobb alapjovedelem, hozzdférhetévé
teszi a katapultot, a ballisztdt, a vértes
ldndzsdst, a Kitartds képzettséget,

a szdmszerijakat, a birodalmi acélt és

a mdsodik szintil kovdcs technolégidkat.

IIL szint

- tobb alapjévedelem, h érhetdvé teszi
az istdllét, a templomot, a vértes ldndzsds
veterdnt és a legmagasabb szinti kovdcs
technolégidkat.




Szlavok

Egység (toborzas)

Szlav ijaszok
(ljaszat)

Lovasijaszok
(Istallé)

Lovassag
(Istallé)

Pajzskompéania
(Barakk)

Landzsas

kompania
(Barakk)

Veteran egységek

Lovassag
- Tdmadds né.

Pajzskompania
- életerd né.

Landzsakompania
- életerd/védelem né.

Nemzeti sajatsagok

Mokosh imadat

- fenntartdsi koltség csokken.

Perun imadat
- Tdmadds nd.

Veles imadat
— toborzdsi kiltség csokken.

1. képzettség

2. képzettség

Sasszem y 4 Nyilzapor
Kis mértékii latotavolsag, " £} Nagyobb tlizgyorsasag.
tavolségi védelem novekedés.

Fokusz 3 4 Nyilzapor
Pontossag, hat6tavolsag ng, o Bl Nagyobb tiizgyorsasag.
helyhez kétott.

Sasszem
Kis mértéki latotavolsag,
tavolséagi védelem novekedés.

Kemény csapasok
Tamadas/sebzés né.

Uldozés Pajzsokat fel
Téamadas/védelem/kis mértéki
latotavolsag csokkenés,
tavolséagi DEF nd.

Tamadas/védelem csokken,
tavolsagi védelem, sebesség né.

Uldozés ¥ Oltalmazé kor
Tamadas csokken, védelem né,
nem mozoghat, nem lehet
oldalba kapni.

Tamadas/védelem csokken,
tavolsagi védelem, sebesség né.

Nemzeti technoldgiai vivmanyok

Keményebb lamellak

- Védelem, tdvolsdgi védelem nd.

Jolét
- az dsszes erdforrds bevétel nagyobb.

Kompozit ij fejlesztés
- tdvolsdgi tdmadds nd (kompozit
fjak sziikségesek)

Kompozit jjak

- tdvolsdgi egységek tiizgyorsasdga
nd, elérhetdvé vdlik a Nyilzdpor
képzettség (az ljkészitdnél érhetd el).

Nemzeti technologia
szintlépés hatasok

IL szint

- tobb alapjovedelem, hozzdférhetivé
teszi a ldndzsds kompdnidt, a veterdn
Vol inidt és I
az ijkészitit és az imahelyet.

IIL szint

- tobb alapjovedelem,
hozzdférhetdvé teszi
a kovdcsmiihelyt.

Iranyitas: Billentytizet és egér

HALADO KIJELOLES

Cirt |+ [ Osszes elérhetd
—— L= egység kijelolése

[Gwi]: [ stem] &) Osszes egység

kijelolése

(55 ]- | Hogsdadas/eltavolitis :
l6sk6] [an]- cx

a kijel6lésbd

ALAPSZINTU VEZERLES

Kamera mozgatas (+SHIFT - gyorsabb)
Kamera kozelitése/tavolitasa
Kivalasztas

Tamadas/Mozgas

Akciékamera

Egység képzettségek

VEGYES

Gyalogos utvonalak mutatdsa
Ugras eseményre

Jatékment

Vezérlési csoportok beéllitasa
Vezérlési csoport kivalasztasa
Minitérkép méret valtas

Fiilek valtasa a Fiilek meniiben

TOBBSZEMELYES MOD

Csapat csevegés
(+SHIFT - nyilvanos)

(Csevegés kozben)
Csapat/nyilvanos

Uzenet ping
(1-Tamadds, 2-Védekezés, 3-Kovetés,
4-Visszavonulds)

] Generikus ping
(] B (5 on a terképen)




Iranyitas: Kontroller : A jaték telepitése

L o L L . ; A jaték telepitése sordn jogosultsag-ellendrzést kell végrehajtanod: regisztralnod kell
ALAPSZINTU VEZERLES HALADO KIJELOLES s " a jatékot a Steam ingyenes rendszerén keresztiil. Ehhez a miivelethez csatlakoznod kell az
§ / internetre, majd a telepité végigvezet a folyamat lépésein, amint a meghajtoba helyezted

_ a jatéklemezt. Ha még nem rendelkezel ingyenes Steam-fiokkal, 1étre kell hoznod egyet.
. Kamera mozgatas (hosszan) (egységen) Azonos tipust egységek ¢

i . 5 3 kllek}lei? (}?f‘?l’en} Osszes birtokolt i Miel6tt nekikezdesz: Gy6z6dj meg réla, hogy olyan felhaszndléval telepited a jatékot, ami

(e n;l Gyorsabb kamera mozgas ;gyse’g dl’]e Okefel ", rendelkezik telepitési jogokkal.

" ozzéadas a kijelolése

bgh Kamera kozelftése/tavolftasa ; 1.  Helyezd a DVD-t az optikai meghajtéba. Megjelenik a nyelvvélaszté képerny6. (Ha
¥ , - [ R Azonos tipus hozzaadasa a kijeloléshez ) ; 4 . P p g“ ) e ) i, . y“ pernyo.

(egységen) Egységkijelolése 5= ¥ nem jelenik meg rovid idén beliil, kattints duplan elészér a Windows® asztalon

%?gﬁgg:g etz I G Eltavolitas a kijel6lésbdl . 5 talalhaté Sajatgép ikonra, majd a DVD ikonjara, végiil a Setup.exe ikonjara.)

Osszes kijeldlés torlése ; .= 11 Azonos tipus eltavolitésa a kijel61ésbdl ; Miutan kivalasztottad a nyelvet, megjelenik a telepité képernyd. Valaszd az

Install opciét. Ha még nincs feltelepitve a Steam®, akkor eziton kell installdlnod

- ] ! szamitogépedre. A telepités soran lehet, hogy engedélyezned kell a Steam® telepit6

Ugrés kijelolésre |+ (a0 Festékkijelolése i futtatasat. Ezutan be kell jelentkezned egy mar meglévé Steam® fidkba, vagy djat kell

3 létrehoznod.

Tamadas/Mozgas |- Festék kijelolése

" Ugrés a bal oldali szakaszra A4l G Fels6 lobogd
. Ugras a jobb oldali szakaszra

Y (lhttintds) EGYSEG GYORSGOMBOK
-,:l Akciékamera

Miutan a Steam® feltelepiilt, be kell irnod a Termékkddot (Product Code).

Ha a telepités befejezdott, a jaték meg fog jelenni a Steam® Konyvtar (My Games) fiile
; Bal gombok alatt.. A jaték elinditasahoz kattints erre duplan. (Ha engedélyezted a parancsikonok

VEGYES F i i létrehozasat az Asztalra és a Start meniibe, ezeket is hasznalhatod.)
t T 1. képzettség
I+ Ugrds avaroshazara
ElsGsegélyhely
T Ugras eseményre ; .
- 2. képzettség
mm Fémeni

=+ Jobb gombok
ﬁ Csoportok vezérlése (tartsd i) g
nyomva a kivalasztashoz) g AlARZATVAILAS
e ﬂ Térkép jelolések (tartsd nyomva
S az elhelyezéshez) L Visszavonulas

TOBBSZEMELYES MOD « 'E. Faklyak
PARANCS MENU

[im3e ﬂ Belépés a gyors csevegésbe
\. Belépés a Parancs meniibe

(s G Gyors csevegés: Pingek (csapat) .
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Korlatozott jotallas

A jaték ezen példanyanak tulajdonosa jogosult hasznalni a megvasarolt szoftvert. Ez a licenc
a szoftver hasznalatat egy munkadllomason (szamitégépen), valamint a hozza tartozd
Felhasznal6i Kézikonyv vagy egyéb anyagok hasznalatit engedélyezi. A tulajdonos nem
rendelkezik semmilyen mas specidlis joggal, ideértve nem kizarélagosan a szoftver vagy
a hozza tartozé anyagok illetéktelen masolasat, telepitését vagy a szoftver vagy barmely
részeinek memoriaba toltését tobb, mint egy szamitogépen, vagy a szoftver vagy részei vagy
a hozza tartozé anyagok internetre torténd feltoltését.

A Cenega Hungary garantdlja a Szoftvertermék vasarléjanak, hogy a szoftvert tartalmazé
adathordoz6 (CD-ROM/DVD-ROM), a hozza tartozé dokumentacié és csomagolas mind
anyagi, mind pedig kivitelezési szempontb¢l hibamentes a vasarlas napjatdl szamitott 90
napig. Ez a garancia nem vonatkozik a szoftverre. Ez a garancia nem alkalmazhat6 és semmis,
ha a hibat a jaték adott példanyanak tulajdonosa okozta. A garancia érvényesitéséhez
tajékoztassa a hibardl az eladot vagy kozvetleniil a Cenega Hungary-t levélben a CENEGA
Hungary Kft. 1143 Budapest, Ilka utca 2-4, Magyarorszag cimen; telefonon a +36 (1)
225 7365 szamon; faxon a +36 (1) 225 7366 szamon; elektronikus levélben a support@
cnghungaryhu cimen. Irja le a tapasztalt problémat, és mellékelje a cimét, telefonszamat és
avasarlas datumat.

A garancialis igényének benyujtasat kdvetd 7 napon beliil a Cenega Hungary egy megbizottja
kapcsolatba fog 1épni Onnel telefonon vagy elektronikus levélben, hogy megbeszéljék a
probléma részleteit, valamint a Szoftvertermék hibas példanyanak a Cenega Hungary-hoz
torténd visszajuttatdsanak modjat.

A Szoftvertermék hibas példanyanak, és a vasarlas bizonyitékanak kézhez vételét6l szamitott
14 napon beliil a Cenega Hungary ellendrzi a terméket és ha az igénye érvényesnek bizonyul,
a Cenega Hungary koltségén egy hibamentes példanyt fog kapni a Szoftvertermékbal.

MUSZAKI TAMOGATAS ES VEVOSZOLGALAT

Kapcsolat: CENEGA Hungary Kft. 1143 Budapest, Ilka utca 2-4.
E-mail: support@cnghungary.hu
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