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Wprowadzenie

Swiat gry

»Ancestors Legacy” to strategia osadzona w klimacie $redniowiecza, ktéra przedstawia
twarda, brutalng rzeczywisto$¢ tamtych czaséw. Gra stara sie by¢ wierna historii, wiec nie
uswiadczycie w niej magii ani innych elementéw typowych dla §wiata fantasy, a grywalne
frakcje stworzono w oparciu o prawdziwy wyglad i zwyczaje wojownikéw Sredniowiecznej
Europy. To jednak wciaz tylko gra. Zamiarem byto stworzenie przyjemnej rozgrywki, wiec
niektére aspekty historyczne nagieliSmy dla potrzeb mechaniki gry... ,Ancestors Legacy”
zawiera pewne anachronizmy, ale starali$my sie, aby byto ich jak najmnie;.

Frakcje i druzyny

Jak w wigkszo$ci historycznych gier strategicznych grywalne frakcje zaprojektowalismy w
taki sposéb, aby odzwierciedlaly ich historyczny charakter. Dotyczy to nie tylko wygladu,
ale takze statystyk, ekonomii, zdolnosci i unikatowych rodzajéw druzyn. Na przyktad
jeden lud moze mie¢ szybkie i zwinne, ale mniej wytrzymate jednostki, a jego budynki
tatwo zburzy¢. Z kolei inny moze kta$¢ nacisk na jazde, wytrzymatos¢, ale kosztem
wysokiego kosztu utrzymania armii...

W tej instrukeji znajdziesz wskazéwki dotyczace mocnych i stabych stron jednostek, ich
skutecznosci bojowej, zdolnosci, dos$wiadczenia, manewréw, warunkéw odblokowania
itd. Przekazujemy spora wiedze, ale wiele informacji czeka¢ bedzie na odkrycie podczas
rozgrywki.

Tryby gry

Je$li w menu gltéwnym wybierzesz opcje ,Jeden gracz’, otworzy sie ekran wyboru

kampanii. Na poczatku dostepna bedzie wylacznie jedna misja poczatkowa, a zeby

odblokowa¢ inne kampanie, trzeba ukonczy¢ cztery pierwsze misje. Stanowig one

samouczek, ktory wprowadza do podstawowej mechaniki gry.

Wybranie opcji ,Wielu graczy” pozwoli zagra¢ z innymi graczami. Oto mozliwosci gry

wieloosobowej:

. Szybka potyczka: gracz zostanie przeniesiony do losowego meczu. Mozna tez
skorzystaé z filtréw, aby zawezi¢ zakres poszukiwan. Swietna opcja dla wojownikéw,
ktérym zalezy na czasie.

. Przegladarka serweréw: wyswietla dostepne serwery, ktore mozna sortowac
w oparciu o rézne parametry. Dobre dla doswiadczonych wojownikéw, ktérzy
wiedzg, czego chca.

. Stworz nowa gre: pozwala zatozy¢ wiasny serwer, a co za tym idzie - wybrac tryb
rozgrywki i rozmiar mapy. Doskonate dla urodzonych przywédcow.

Kampania dla jednego gracza

W kampanii dla jednego gracza ,Ancestors Legacy” pozwala stana¢ na czele jednej
z czterech historycznych frakeji:

Wikingowie z Krélestwa Péinocy:

1.  Ulf Zelaznobrody (wikingowie vs Anglosasi, 793 r.): Poprowadz wikingéw
rabujacych stawny angielski klasztor Lindisfarne. To wydarzenie uwaza sie za
poczatek ery napasci wikingéw w Europie.

2.  Ruryk (wikingowie vs Stowianie, 861 i 862 r.): Historia Ruryka, ktory wyruszyt
na Rus, a nastepnie zapanowat nad Ladoga i Nowogrodem. To wydarzenie uznaje
sie za poczatek epoki Rurykowiczéw, ktorzy przez setki lat panowali w Wielkim
Ksigstwie Moskiewskim.

Anglosasi z Krolestwa Anglii:

1. Edward Wyznawca (Anglosasi vs Anglosasi, 1051 r.): Historia konfliktu
pomiedzy krélem Edwardem i Godwinem z Kentu - dwoma najpotezniejszymi
wowczas w Anglii earlami. Kampania rozpoczyna sie od sprzeciwienia si¢ woli kréla
przez Godwina, a korczy sie jego wygnaniem po przegranej bitwie pod Gloucester.

2. Harold II Godwinson (Anglosasi vs wikingowie, 1066 r.): Harold, syn
i nastepca Edwarda, odpart atak norweskiego kréla Haralda Hadrady, ktory polegt
w bitwie pod Stamford Bridge. Czy zdotasz powtdrzy¢ ten triumf?

Niemcy ze Swietego Cesarstwa Rzymskiego:

1. RudolfI Habsburg (Niemcy vs Niemcy, 1278 r.): Swiezo koronowany krél Niemiec
Rudolf, ktéry obronit swéj tron przed zakusami kréla Czech Przemysta Ottokara II.
Przemyst polegt w bitwie pod Suchymi Krutami.

2.  Albrecht NiedzwiedzZ (Niemcy vs Stowianie, 1147 i 1160 r.): Historia wyprawy
Albrechta na Stowian potabskich. W wyniku tego najazdu $mier¢ poniést wiadca
Potabian Niklot, a Meklenburgia zostata schrystianizowana.

Stowianie z Krélestwa Polskiego i Rusi Kijowskiej:

1.  Mieszko I (Stlowianie vs Niemcy, 963-972 r.): Gdy oficjalnie utworzono Krélestwo
Polskie, a na jego czele stanat ksigze Mieszko I, przedstawiciel dynastii Piastow, na
polskich ziemiach rozpoczat sie proces chrystianizacji. Kampania opowiada, jak
mtode panstwo bronito sie przed niemiecka napascia, oraz o zwycigstwie w bitwie
pod Cedynia.

2. Bolestaw I Chrobry (Stowianie vs Stowianie, 1002-1025 r.): Historia kréla Bolestawa
11 jego zatargu z pruskim cesarzem Henrykiem II Swietym. Kilka lat po zwycieskiej
wyprawie Bolestawa na Kijéw zostat on koronowany na pierwszego kréla Polski.

Uwaga:
. Kazda kampania sktada sie z pieciu misji.
. Druga kampania Stowian i pierwsza kampania Niemcéw sq niedostep-

ne w momencie premiery gry, ale zostanq wkrétce dodane w postaci
bezptatnej aktualizacji.



Rozgrywka wieloosobowa

Tryb anihilacji:

Klasyczne starcie, ktére tak dobrze znaja wielbiciele gier RTS. Zwyciestwo przyznawane
jest za zniszczenie wrogiego obozu. Gracz, ktory straci WSZYSTKIE kluczowe budynki w
swoim obozie, zostaje wyeliminowany. Pamietaj, aby posiada¢ przynajmniej jeden z tych
budynkéw: siedziba, koszary, strzelnica, kuZnia, stajnia (tylko Niemcy i Stowianie).

Tryb dominacji:

Kluczem jest tu panowanie nad wioskami. Na poczatku rozgrywki gracze majg taka sama
liczbe punktéw, ale gdy ktérys z nich zdobedzie wigcej wiosek niz przeciwnik, to wynik
zaczyna sie zmienia¢ na jego korzys$¢. Gra konczy sie, gdy wynik ktérego$ z graczy siegnie
zera badz gdy zniszczeniu ulegna kluczowe budynki gracza.

Punkty wyswietlone sa w interfejsie gry (zob. ponizej). Gérna liczba oznacza przychéd
punktowy na minute, a dolna - faczna liczbe posiadanych punktow.

Nalezy pamieta¢, ze na wigkszo$ci map wystepuje parzysta liczba wiosek, wigc wynik moze
przez jaki$ czas sie nie zmienia¢. System punktowy dominacji nie jest powiazany z liczba
zdobywanych i wydawanych zasobéw podczas rozgrywki.

Metadane:

Gra wybrana nacjg zapewnia punkty do§wiadczenia, ktére wptywaja na poziom profilu na
Steam. Powodzenia!

Na koniec meczu wy$wietlony jest ekran z tabe-
lami i wykresami, ktére pozwalaja zapoznac si¢
ze statystykami rekrutacji druzyn, strat, podboju
wiosek oraz przychodu. Bardzo pomocne, bardzo
szczeg6towe i bardzo naukowe.

Zasoby, budynki, mapa

Kazdy gracz moze naja¢ i posiadac do dziesieciu jednostek, ale limit uzalezniony jest tez od
liczby budynkdéw mieszkalnych w wioskach, o czym informuje wskaznik populacji (symbol
domu na pasku zasobéw). Reszta symboli oznacza zasoby - zywno$¢, drewno i zelazo -
ktérych liczba zmienia sie co minute. Jesli najmiesz zbyt wiele oddziatéw, moze sie zdarzy¢,
Ze zaczniesz traci¢ zywno$¢. Rozwiaz jaki$ oddziat, aby temu przeciwdziatac.

Lista dostepnych jednostek znajduje si¢ na dalszych stronach instrukeji. Najmuje sie je
w odpowiednich budynkach (z wyjatkiem siedziby, ktérg zawsze nalezy wybudowaé w
pierwszej kolejnosci).

Istnieja dwa rodzaje machin oblezniczych: D balisty i D katapulty. Obie machiny

mozna zbudowac¢ w kuzni, ale ich dostepnos¢ zalezy od frakcji i poziomu technologii.

W obozie mozna zbudowa¢ 8 réznych budynkéw:
D siedzibe D ko$ciot D domy
D koszary D kuZnie D wieze.
D strzelnice D stajnie

Siedziby czasami sa gotowe od poczatku, a inne budynki do wzniesienia wymagajg zasoboéw
(np. doméw). Niektére maja konkretne wymagania (np. odpowiedni poziom technologii,
kuznie itp.). Niektore sg dostepne dla wybranych frakcji (na przyktad stajnie buduja jedynie
Niemcy i Stowianie). Wieze dostepne sa od poczatku i w meczach wieloosobowych zawsze
otrzymuje sie ich 3 sztuki.

Minimapa pomaga panowac¢ nad polem bitwy i za pomocg symboli przekazuje dodatkowe,
wazne informacje. Niektére z nich oznaczaja druzyny i budynki, wioski, zasoby, putapki
i tak dalej. Inne sa sygnatami od sojusznikéw (w rozdziale ,Sterowanie” dowiesz sig, jak
zostawia¢ innym wskazniki na minimapie). Sygnaty to m.in.:

0golny wskaznik Spotkajmy sie tutaj!

Do ataku! Odwrét!

Bron!



Wioski i punkty zasobow

Zajmowanie i utrzymywanie wiosek jest kluczem do zwyciestwa w ,Ancestors Legacy”.
Wioski nie nalezg do obozu gracza, ale sa neutralnymi z poczatku osadami (dlatego tez
oznaczone s3 na minimapie szarym kolorem). Od liczby punktéw zasobéw wokét wioski
zalezy, ilu wie$niakéw w niej mieszka. Liczba ta moze wahac¢ sie od 3 do 6 0s6b.

Liczba wie$niakéw wptywa takze na site wioski, ktéra oznaczona jest ramka wokét paska
wytrzymatosci wioski:

PUSTE: BRAK OBRONY SREBRO: SREDNIA OBRONA
BRAZ: S ABA OBRONA ZLOTO: SILNA OBRONA

Sita obrony wioski wskazuje, jak mocno wie$niacy beda jej broni¢ przed atakami.

Gdy zajmiesz wioske, mozesz wydawac¢ wiesniakom rozkazy:

Lepsza obrona: najmij
dodatkowych wiesniakéw,
ktérzy beda zajmowac

sie wylacznie obrong (nie

Najmij wie$niakow, aby
pracowali w wybranych
punktach zasobow.

udadzg sie do punktéw
zasobow).
Najmij wie$niakéw, aby Larum! Wszyscy wie$niacy
pracowali we wszystkich rzucaja prace i bronig
punktach zasoboéw. wioski.

Uwaga: nalezy recznie odwotac larum, aby
wiesniacy wrdcili do pracy po skoriczonej walce.

UWAGA:
. Nawet neutralne wioski mogq miec dos¢ obroricéw, aby skutecznie odeprze¢ atak.
. Wiesniakéw pracujgcych w punktach zasobéw mozna zabié. Wiasciciel musi wtedy

ponownie ich najgc, aby utrzymac dochody i obrone wioski.

Zdolnosci, sztandary

Niektore zdolnosci i dziatania sg wspélne dla wszystkich druzyn i rodzajéw druzyn:
Atak obszarowy (tylko machiny obleznicze) - atak na wskazany obszar.

Zmien formacje (przetaczane, tylko jednostki walczace wrecz) - przetacza pomiedzy
formacja ofensywna i defensywng (+obrona, -szybkos$¢; wykrywa i unika putapek,
moze blokowac szarze).

Wstrzymaj ogien (przelaczane, tylko jednostki strzeleckie) - odpowiednik opcji
»Zmien formacje”. Wt./Wyt. automatyczny ostrzat oraz wykrywanie i unikanie putapek.

Rozwiaz - na state usuwa druzyne (kliknij ponownie, aby potwierdzic).

0béz medyczny - odpoczynek i leczenie: -atak, obrona; unieruchamia.

oo o

Odwrét (i j zupelny odwrot) - odsyta druzyne w strone siedziby. Druzyny beda
podazac najkrétsza drogg i nie mozna im przeszkodzi¢. Odlegtos¢ odwrotu zalezy od
morale. Zupetny odwrét wysyta druzyne az do obozu.

[]

Pochodnia - lepszy zasieg widzenia; druzyne fatwiej dostrzec (nawet we mgle wojny!).

Druzyna zdobywa do$wiadczenie, zabijajac wrogéw, i automatycznie
awansuje na kolejne poziomy. Przy pierwszym awansie (i tylko wtedy)
gracz wybiera druzynie specjalizacje, ktéra wptywa na premie do staty-
styk. Druzyny walczace wrecz maja inne specjalizacje (ofensywna D,
defensywna D, szybkos¢ D) niz jednostki strzeleckie (celno$¢ D,
przebicie D , szybkos¢ D ). Poziom i specjalizacja druzyny wskazane
sg symbolami u dotu sztandaru druzyny.

Szary pasek nad druzyna okreéla jej morale. Pod nim znajduje sig
pasek punktéw zdrowia (PZ), ktérego kazdy fragment oznacza
jednego cztonka druzyny (zielone fragmenty to zdrowi wojownicy,

czerwone - ranni). Niebieskie i czerwone symbole po bokach sa
efektami statusu (zob. nast. strone).




Statusy druzyny

Niewielkie symbole z boku sztandaru wskazujg efekty, ktére wptywaja na druzyne - jej
skuteczno$¢ bojowa i mobilnos¢. Z prawej strony sztandaru widac:

Premia do morale

|:| Modyfikator zdrowia
Modyfikator skutecznosci ataku
Modyfikator sily
Modyfikator obrony
Modyfikator skutecznosci ostrzatu
Modyfikator sily ostrzalu
Modyfikator zasiegu

UWAGA: Efekty moga by¢ korzystne (zielone

trzy poziomy

Modyfikator szybkostrzelnosci
Modyfikator celnosci ostrzatu
Modyfikator obrony przed ostrzalem
Modyfikator zasiegu widzenia
Modyfikator szybkosci

Zablokowany ruch

Zablokowany odwrét

) badz niekorzystne (czerwone ) imiec¢

Z lewej strony sztandaru druzyny wida¢ status ogélny, ktory zalezy od otoczenia, formacji
itp. Czynniki te bezposrednio wptywaja na mozliwosci druzyny:

. Zaprawieni w boju
. Formacja defensywna
. Formacja ofensywna

Eﬂ . Deszcz/gesty deszcz (budynki
trudniej sie pala)

. Snieg/gesty $nieg (podobnie

jak deszcz)

. Krag obronny

. Wycofywanie
. Leczenie

ES woda/mokradia (-szybkosé)

W krzakach (ukrycie, -zasieg
widzenia)

@ Las (-zasieg widzenia, +obrona przed
ostrzalem)

. Sciana wioczni

+PZ, obrona, atak, sita.

Witédcznicy
+PZ

Modlitwy

Kult Lokiego
budynki palq sie szybciej.

Kult Odyna

+atak.

Kult Thora

+szybkos¢.

Wikingowie

Jednostki (najem) Zdolnos¢ #1 Zdolnos¢ #2
Nordyccy tucznicy SzybKi ostrzat Nieztomno$¢
(Strzelnica) +szybkostrzelno$¢. +atak, obrona, morale
Berserkowie RRZ“t toporf;m Szat
t t S ¢ si
(Koszary) ! ZZ:r 3 ;porem podczas +atak, szybkos¢, sita.
Tarczownicy Przyszpilenie Tarcze w gére
Blokuje przeciwnikom -atak/obrona, +obrona

(Koszary] odwrot. przed ostrzatem.
Zwiadowcy Strach Przyszpilenie

- . -~ Blokuje przeciwnikom
(Sledzlba) Zmniejsza morale wroga. odwrot.
Wiécznicy Pogon Krag obronny

-atak, obrona +szybkos¢, - atak +obrona, unierucha-
(Koszary] obrona przed ostrzatem. mia, nie mozna oskrzydli¢.
Zaprawienie w boju Postep techniczny

Nordyccy tucznicy Mocniejsze budynki
+szybkostrzelnosc, celnosc. wytrzymalsze budowle.
Tarczownicy Dobrobyt
+sita. wigkszy dochdd zasobdw.
Zwiadowcy Skiad

nizsze koszty utrzymania.

Kult Odyna

odblokowuje zdolnos¢ Szat berserkéw.

Wplyw technologii na frakcje

Poziom II

wigekszy przychdd podstawowy,
odblokowuje berserkéw, kuznie i
strzelnice.

Poziom III

wiekszy przychdd podstawowy,
odblokowuje tarczownikéw
iich zaprawienie, odblokowuje
najlepsze technologie w kuzni.



Anglosasi

Jednostki (najem)

Niemieccy tucznicy
(Strzelnica)

Cesarska jazda
(Stajnia)

Kusznicy
(Strzelnica)

Piechota z
tasakami
(Koszary)

Cesarscy wlocznicy
(Koszary)

Zdolnos¢ #1

Czujnos¢
+zasieg widzenia i strzatu.

Strach
-morale zwigzanego walka
wroga.

Pogon
-atak, obrona +obrona przed
ostrzatem, szybkos¢.

Wystrasz
Zmusza zwigzanego walka
wroga do odwrotu.

Zastraszenie
Zwiazany walkq wrog: -atak;
zablokowany odwrot.

Niemcy

Zdolnos¢ #2

Trzymaj linie
+atak strzelecki, sita,
obrona, celno$¢; nie moze
sig ruszac.
Poswiecenie

+atak, sita, morale;
zablokowany odwrot.

Zwycieski pochod
+morale pobliskich
sojusznikow.

Swieta furia
-obrona zwigzanego walkg
wroga.

Sciana wiéczni
-szybko$¢; +obronaz
przodu; moze sig ruszac.

Jednostki (najem) Zdolnos¢ #1 Zdolnos¢ #2
Angielscy tucznicy Celny strzat Ostona
S Ini +celnos¢, sita ostrzatu, atak. +atal§, a.tak StFEIEFk{
(Strzelnica) pobliskich sojusznikéw.
Huskarlowie Strach Szat
K Zmniejsza morale +atak, sita -oby
(Koszary) zwigzanego walka wroga. atak, stia-oprona.
T . i . Tarcze w gore
arczownicy Bitewna modlitwa -atak, obrona +obrona przed
(Koszary) +obrona, morale ostrzatem.
Procarze Pogon Walka podjazdowa
R -atak, obrona +obrona przed +zasieg W'dzem,"f’ .
(Strzelnica) ostrzatem, szybkosé. szybkostrzelnost, zasieg
! strzatu.
Wiécznicy V\/:zwal;ie do bgoni Sciana wiéczni
+obrona 1 obrona prze -szybko$¢; +obrona z przodu;
(Koszary) ostrzatem pobliskich mote sig ruszac.
sojusznikow.
Zaprawienie w boju Postep techniczny
Angielscy tucznicy SzKkolenie wojskowe
+PZ +atak.
Huskarlowie Sktad
+obrona przed ostrzatem. nizsze koszty utrzymania druzyn.
Tarczownicy Profilowana bron strzelecka
+obrona. +szybkostrzelno$é.
Wiécznicy Dhlugietuki »
+obrona przed ostrzatem, szybkos¢. odblokowuje angielskich tucznikéw.
Celtycki obyczaj
odblokowuje zdolno$é Walka
podjazdowa.

Modlitwy

Za fortune
+obrona, obrona przed ostrzatem

Za dostatek
+dochdéd wszystkich zasobow.

Zatad

tanszy i szybszy najem.

Wplyw technologii na frakcje

Poziom II
wigekszy przychdd podstawowy,
odblokowuje koszary i kuznie.

Poziom III

wigekszy przychdd podstawowy,
odblokowuje katapulty, huskarléw,
kosciot, zdoInos¢ Wezwanie do broni
i najlepsze technologie w kuZni.

Zaprawienie w boju

Niemieccy tucznicy
+sita.

Cesarska jazda

+obrona przed ostrzatem.

Piechota z tasakami
+obrona.

Angielscy tucznicy
+PZ.

Cesarscy wldécznicy
+PZ.

Modlitwy

Post

tafisze utrzymanie jednostek.

Za zwyciestwo

+atak, obrona

Za dostatek

+doch6d wszystkich zasobow.

Postep techniczny

Tansze budowanie
-koszt budowli.

Szybkos¢

+szybkosc.

Musztra
-koszt najmu.

Kusze
odblokowuje kusznikéw w kuzni.

Imperialna dostawa stali
odblokowuje ulepszenia pancerza w kuzni.

Wplyw technologii na frakcje

Poziom II

wigkszy przychdd podstawowy,
odblokowuje katapulty, balisty, cesarskich
widcznikéw, zdoInos¢ Trzymayj linie, kusze,
imperialng dostawe stali, drugi poziom
technologii w kuzni.

Poziom III

wigkszy przychdd podstawowy,
odblokowuje stajnie, koscidt, zaprawienie
cesarskich widcznikéw i najlepsze
technologie w kuzni.



Slowianie

Jednostki (najem) Zdolnos¢ #1 Zdolnos¢ #2
Stow. tucznicy Bystre oko Deszcz strzat
(Strzelnica) +obrona przed ostrzatem, +szybkostrzelno$é.
zasieg widzenia.
Konni fucznicy Skupienie Deszcz strzat
(Stajnia) +eelnos, zasicg; nie moze +szybkostrzelnost.
Sl ruszac.
Jazda Bystre oko i i
(Stajnia] +obrona przed ostrzatem, POtf;Zﬂe ciosy
zasieg widzenia. +atak, sita.
Ksiazecy ) Pogori Tarcze w gére
tarczownicy -atak, obrona +obrona przed -atak, obrona, zasieg widzenia;
(Koszary) ostrzalem, szybkos¢. +obrona przed ostrzatem
Ksi'aiqc.y Pogon Krag obronny
wlocznlcy -atak, obrona +obr’o'na przed - atak +obrona, unieruchamia, nie
(Koszary) ostrzatem, szyblose. mozna oskrzydiié.
Zaprawienie w boju Postep techniczny
azda ardsze
d; Twardsze plytki
+atak. +obrona, obrona przed ostrzatem.
Ksiazecy tarczownicy Dobrobyt
+PZ. +dochdéd wszystkich zasobow.
Ksiazecy wltdcznicy Mocniej kompozyty
+P7 site +atak strzelecki. (wymagane
T Kompozytowe tuki)
Kompozytowe tuki
+szybkostrzelnos¢ jednostek, odbl.
Deszcz strzat (dostepne w strzelnicy).
Modlitwy Wplyw technologii na frakcje
Kult Mokosz Poziom II

tarsze utrzymanie jednostek.

Kult Peruna
+atak.

Kult Welesa
tanszy najem.

wigkszy przychdd podstawowy,
odblokowuje jazde, ksiqzecych
widcznikéw, zaprawienie w boju
ksiqzecych wtécznikow i jazdy,
strzelnice, miejsce kultu.

Poziom III
wigekszy przychdd podstawowy,
odblokowuje kuzZnie.

Sterowanie: klawiatura i mysz

STEROWANIE PODSTAWOWE

Ruch kamery (+SHIFT przyspiesza)

Przyblizenie / Oddalenie

Wybor

Atak / Ruch

Kamera dynamiczna

Zdolnosci

INNE

Pokaz trasy

Przeskok do wydarzenia

Menu w grze

Tworzenie grup

Wybér tworzenia grupy

Rozmiar minimapy

Przetaczanie zaktadek

WYBOR
ZAAWANSOWANY

Wybér widocznych
druzyn

Wybér wszystkich
druzyn

Dodanie / Usuniecie
z wybranej grupy

GRA WIELOOSOBOWA

Czat druzyny (+SHIFT -
publiczny)

(W czacie) przetacza miedzy
czatem druzyny i publicznym

Wyslij wskaznik
(1 - Atak, 2 - Obrona, 3 - Za mnq,
4 - 0dwrdét)

Ogolny wskaznik
(symbol ,?” na mapie)



Sterowanie: kontroler

STEROWANIE
PODSTAWOWE

Ruch kamery (przytrzymaj)
Szybszy ruch kamery

Przyblizenie / Oddalenie

(na druzynie) Wyb6r druzyny
(na terenie) Wybér widocznych
druzyn

Cofniecie wyboru
Atak / Ruch
Przeskok do wybranej grupy

Przeskok do druzyny z lewej

Przeskok do druzyny z prawej
(klikniecie)

Kamera dynamiczna

INNE
Przeskok do siedziby

Przeskok do wydarzenia

Menu gtéwne
Grupy

(przytrzymaj, aby zapisac)
Zaznaczenie miejsca na mapie
(przytrzymaj, aby zapisac)

GRA WIELOOSOBOWA
Szybki czat

Szybki czat: wskazniki (druzyna)
Szybki czat: zgoda (druzyna)

Szybki czat: odmowa (druzyna)

Szybki czat: reakcje (publiczne)

WYBOR ZAAWANSOWANY

(na druzynie) Wybér druzyn tego
rodzaju

(na terenie) Wybor wszystkich
posiadanych druzyn

Dodanie do grupy

Dod. tego samego rodzaju do grupy
Usuniecie z grupy

Usuniecie tego rodzaju z grupy
Zaznaczanie

Usunigcie zaznaczenia

Sztandar u gory

SKROTY DRUZYN

Skroty z lewej
Zdolnos¢ #1
Ob6z medyczny
Zdolnos¢ #2

Skroty z prawej
Zmiana formacji
Odwrét
Pochodnie

MENU ROZKAZOW

Menu rozkazéw
Wybér
Potwierdzenie
Powr6t

Anulowanie

Instalacja gry w ustudze STEAM

Podczas instalacji gry wymagane bedzie uwierzytelnienie kopii gry poprzez zarejestrowanie
jej w ustudze Steam. W tym celu wystarczy jednorazowo potaczy¢ sie z Internetem, a
instalator przeprowadzi Cig przez dalszy proces, gdy tylko umiescisz dysk z gra w napedzie.
Je$li nie masz jeszcze darmowego konta Steam, niezbedne bedzie jego stworzenie.
Zanim zaczniesz: upewnij sie, ze instalujesz gre za posrednictwem konta uzytkownika o
odpowiednich uprawnieniach instalacyjnych.

Aby uzyska¢ nastepnie dostep do swojej gry:

Dokonaj petnej instalacji gry i klienta Steam zgodnie z powyzszymi instrukcjami.
Uruchom klienta Steam i wybierz w menu ,,Gry” opcje ,Aktywuj produkt na Steam...”.
Skorzystaj z kreatora aktywacji produktu na Steam, wprowadzajac kod STEAM.

W e

Cata zawartos¢ gry zostanie aktywowana i dodana do Twojej biblioteki gier w Steam.
Natychmiast pobrane zostana wszelkie dostepne aktualizacje.

Kliknij tytul dwukrotnie, by uruchomi¢ gre (jezeli w trakcie instalacji zostaly stworzone
skréty na pulpicie badZ w menu Start, mozesz zamiast tego skorzysta¢ z nich).

Po aktywacji w systemie Steam moze nastapi¢ konieczno$¢ aktualizacji gry. System Steam
wykona te czynno$¢ automatycznie, przy czym aktualizacja moze wymagac $ciggniecia z
Internetu duzej ilosci dodatkowych danych, a co za tym idzie, moze wymaga¢ wiekszej ilosci
miejsca na dysku twardym nizjest to podane w instrukcji lub na pudetku. Niestety aktualizacji
nie mozna przerwac, a dalsze granie w gre mozliwe jest dopiero po jej zakonczeniu. Firma
Cenega przeprasza za ewentualne niedogodnosci zwigzane z koniecznoscia aktualizacji gry
poprzez system Steam. Powigzanie gry z systemem Steam to decyzja od nas niezalezna.



Ograniczona gwarancja

Uprawnienia licencyjne i gwarancyjne egzemplarza oprogramowania: Wtascicielowi
niniejszego egzemplarza gry przystuguje licencja na korzystanie z zakupionego programu.
Obejmuje ona wylacznie korzystanie z niniejszego oprogramowania na jednej stacji roboczej
(komputerze) oraz korzystanie z instrukcji obstugi i innych materiatéw dotaczonych do
niniejszego egzemplarza oprogramowania. Wiascicielowi nie przystuguja zadne inne
specjalne prawa, w szczeg6lnosci prawo do nieautoryzowanego powielania oprogramowania
i materiatéw do niego dofaczonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania catosci
lub czesci oprogramowania do pamieci wiecej niz jednego komputera oraz umieszczania
oprogramowania ani zadnej jego czesci lub dokumentacji w sieci Internet.

Cenega S.A. udziela wiascicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres 90 dni,
poczawszy od daty zakupu, obejmujacej wytacznie wady materiatowe lub produkcyjne
nos$nika oprogramowania oraz dotgczonej do niego dokumentacjii opakowania. Gwarancja
nie dotyczy oprogramowania, jak rowniez nie dotyczy wad nosnika spowodowanych w
jakikolwiek sposéb dziataniem wiasciciela egzemplarza gry.

W celu wykonania uprawniefi gwarancyjnych, wiadciciel egzemplarza gry zgtasza
pisemnie wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie nabyl, badz bezposrednio
dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega, na adres CENEGA S.A. ul.
Krakowiakéw 50, 02-255 Warszawa badZ za pomoca poczty elektronicznej na adres
serwis@cenega.com - opisujac rodzaj problemu oraz podajac swdj adres i numer telefonu
oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.

W terminie 7 dni od zgtoszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega skontaktuje
sie telefonicznie lub za pomoca poczty elektronicznej ze zgltaszajacym w celu oméwienia
szczeg6téw dotyczacych problemu i ustalenia sposobu przekazania reklamowanego
egzemplarza oprogramowania do Cenega.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz z
dowodem zakupu, Cenega sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji przesle
zglaszajacemu, na wtasny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.

Dane kontaktowe Centrum Obstugi Klienta

Centrum Obstugi Klienta, Cenega S.A., ul. Krakowiakéw 50, 02-255 Warszawa
E-mail: serwis@cenega.com.

Strona pomocy: http://cenega.pl/pomoc-techniczna
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